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Ce sont des outils de tracé qui sont communs a plusieurs logiciel d’Adobe (lllustrator, In design, After Effects etc...)
Photoshop propose dans sa boite a outils plusieurs outils Plume adaptés a vos besoins et a votre style créatif:
Utilisez la combinaison de touches Maj+P pour passer en revue les outils du groupe Plume.
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/£ Outil Plume libre

{.{E} Outil Plume de courbure

'{I_-I}]. -'E? Cutil Ajout de point d’ancrage

Q _E? Qutil Suppression de point d’ancrage
[ Cutil Conversion de paint

F |

E? QutilPlume  po /et de tracer des segments droits et des courbes avec précision.
E? Qutil Flume libre  Permet de réaliser des tracés comme si vous dessiniez sur du papier avec un crayon.
¢[2Y Outil Plume de courbure ~ Permet de tracer des courbes et des segments droits de maniére intuitive.
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() Outi djoutde pontdsncrage  po o d’ajouter des points d’ancrage dans un tracé existant

) OutiSuppression depantd=neras=.  Permet de supprimer des points d’ancrage dans un tracé

[\ Outil Canversion de paint Permet de convertir un point d’ancrage en point d’inflexion.

Pour nous familiariser avec cet outil nous allons créer un document par Menu / Nouveau ou CTRL + N
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DETAILS DU PARAMETRE PREDEFINI

PLUME E)

Largeur

1080 Pixels ~

300 Pixels/pouce ~

Mode colorimétrique

Couleur RVE ~ 8bits ~

contenu de larriére-plan

Blanc ~ B

> Optlons avancées

Pour commencer, on va choisir I'outil plume standard et on configure les options de cet outil, pour cela, il faut
commencer un tracé, c’est-a-dire cliquer avec I'outil plume sur le document.
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(| afficher le déplacement

Par défaut on choisit Tracé et Sélection c’est-a-dire que notre tracé se transformera en sélection. On choisit aussi
I’épaisseur et la couleur de notre tracé. On peut afficher le déplacement (case a cocher).
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Etat du curseur de I'outil plume

Début du tracé
Une astérisque est a coté de la plume
Avec la souris, on fait Clic gauche pour débuter

Un carré plein O représente le 1° point d’ancrage de notre tracé
Un trait est a c6té de la plume

On déplace la souris, on clique a un autre endroit et on relache le clic
Un trait relie les 2 points

Avec la souris on se déplace a un autre endroit de notre document.

On cligue mais on laisse le clic gauche de la souris enfoncé et on bouge notre
souris horizontalement.

Le curseur devient une fleche noire et 2 lignes directrices apparaissent

On a créé un point d’inflexion

Si on se déplace avec la souris, notre tracé devient une courbe que I'on peut
modifier tant que I'on laisse le clic gauche de la souris enfoncé

On relache le clic de la souris

Le point d’ancrage 1 qui est un carré vide [ ] il est passif

On a le point d’inflexion 2 qui est plein [l il est actif.

Les 2 lignes directrices du point d’ancrage 2 sont passives cercle vide O

On clique sur le point d’inflexion 2 avec la touche ALT enfoncée il se transforme
en point d’ancrage

On se déplace a un autre endroit de notre document et on clique, notre point
d’ancrage 2 devient passif, le point d’ancrage 3 est actif.
Une ligne relie les 2 points notre tracé continue

Si on maintient la touche MAJ enfoncée, on contraint I'angle du segment a un
multiple de 45°.
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1 Début d’un tracé 2 Cléture du tracé 3 Trait droit 4 Ajout de point d’ancrage 5 Suppression de point d’ancrage

6 Reprise d’un tracé fermé 7 Fléche de déplacement 8 Conversion de point
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1 | Pour fermer un tracé, on positionne sa plume sur le premier point d’ancrage de notre tracé. Un petit rond

apparait a coté de la plume, on clique sur ce point de départ, notre tracé est fermé.| 2 | Les points disparaissent.

3 | Sion ne veut pas fermer notre tracé, on fait CRTL et on clique en dehors du tracé.

Si on veut revenir sur un tracé fermé, on clique sur le tracé avec la touche CTRL enfoncée, les points réapparaissent.

Ne pas oublier de nommer ce tracé pour pouvoir le conserver, pour cela on va dans I'onglet tracé de la palette des
calques. On double-clique sur Tracé de travail et on le renomme Mon tracé

Pour récuperer ce tracé comme sélection, en bas

ey

de la palette des calques on clique sur ~ { }
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En faisant Clic droit dans notre document on ouvre un menu contextuel ol I'on peut aussi transformer notre tracé
en sélection

Créer un masque vectoriel -
Supprimer ce tracé Définir une sélection x

Cré nnalisée...

Définir une sélection...
- Tme

Fond du tracé...
Contour du tracé...

Masque...

Transformation manuelle du tracé

unir les formes 7 .=
Soustraire fa forme avant / -
Unir les formes au chevauchement s -
Soustraire les formes au chevaucheme L=

Remarque

La touche CRTL(Windows) ou Command (Mac 0S) permet de déplacer un point d’ancrage
La touche ALT (Windows) ou Option (Mac 0S) permet de transformer un point d’ancrage en point

d’inflexion, et inversement. Si on clique sur une ligne directrice avec la touche ALT enfoncée, on a la
possibilité de modifier la courbure de notre point d’inflexion.

Ne pas oublier d’utiliser dans la boite a outils _ _
ainsi que _




Nous allons nous servir de cet outil pour détourer une forme ronde que I'on va créer.

Nous prenons loutil Ellipse de sélection qui se trouve avec I'outil rectangle de sélection _

En appuyant simultanément sur la touche MAJ et en déplagant la souris du point A vers le point B on obtient un
cercle. Avec I'outil pot de peinture on remplit notre cercle de la couleur que I'on veut. CTRL + D pour désélectionner.

Avec I'outil plume on va faire un tracé qui va suivre le bord de notre cercle, a la fin on cléture notre tracé.
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Une fois que notre tracé est clos, on transforme notre tracé en sélection comme I'on a vu précédement. J'ai activé le

mode masque pour voir ma sélection et la modifier si neccessaire.



Prenons I'image Poire.jpg et on va la détourer avec I'outil plume, ne pas hésiter a grossir votre image.

A la fin de notre travail avec la plume on revient sur le point de départ et on cléture le tracé.
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On nomme notre tracé et on le transforme en sélection par {_J
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J'ai activé le mode masque pour bien voir la sélection.




Nous allons 'outil plume libre Y Outil Plume libre

N E} - Tracd ~ || Créer: | Sélaction...

On choisit la couleur rouge pour une meilleure visibilité.

On coche I'option Magnétique

OB

Notre curseur prend cette forme

|; 1‘& -ﬂ Magnstique

Options du tracé

Forme %

Epaisseur :

'*’"

Adapt. des courbes @

Largeur : | 10 pax

Contraste : | 10 %
Fréquenca : | 57

€3 Pression de la plume

On prend I'image DSF7769.jpg (la téte de cheval), la détoure avec la plume magnétique. Il faut zoomer et progresser

lentement.
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On mémorise la sélection Menu / Sélection / Mémoriser la sélection/

On intervertit la sélection Menu / Sélection / Intervertir

On efface le fond Menu / Edition / Effacer

Mémoriser la sélection >

Destination

Document : | _DSF7769.psd ~

| Annuler

Couche :  Nouveau ~

Nom : | tete



On choisit une couleur pour le fond, on peut lui donner un petit effet avec les filtres.

Ici j’ai choisi Menu / Filtres / Rendu / Fibres, mais c’est chacun suivant son mauvais gout
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Bon courage !!!



